	MTG - MOVIMENTO TRADICIONALISTA GAÚCHO

ENART - 2004
Modalidade: CHULA




	
	Concorrente: 
Entidade: 
	RT: 




	Passo
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	    PONTOS GANHOS (até 10)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	PERDA TOTAL DE PONTOS  (10)

	Passo
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	Bater na lança, deslocando-a do lugar
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Repetir passo já apresentado por si ou seu oponen.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Executar passo com características de malambo
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Ultrapassar 12 compassos musicais na exec. passo
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Não concluir o passo
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	 PERDA PARCIAL DE PONTOS

	Passo
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	Tocar na lança não a deslocando do lugar (Até - 2)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Executar passo com imperfeição (Até - 3)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Perder o ritmo musical (Até - 1)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Iniciar/ encerrar passo em lugar inadequado (Até - 1)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Preenchimento de final do passo (Até - 1)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Executar passo caracterizado c/ variante (Até - 1)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Preparação (Até - 0,5)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Erro na execução da música (Até - 0,5)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


	Atenção: No item Indumentária, observar o Art. 19, § 1º. e § 2º. do Regulamento.

       ............/............/............
                 ...................................................
          ................................................

                     Data

                                 Avaliador(a)



   Assinatura
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